INSTRUKCJA UŻYTKOWNIKA GRY 
„ANUBIS IN EGYPTII * 


WYMAGANIA SPSTEMÓWE 


System: Windows© 2000/XP 

CPU: Pentium© III 500 MHz lub wyższy 

RAM: 256 MB RAM (512 MB rekomendowane) 
CD-ROM: 24x lub napęd DVD-ROM 

DirectX: Directx© 9 

Video: _ Karta graficzna zgodna z DirectX© 9 
Sound: Karta dźwiękowa zgodna z Directx© 9 
Other: _ Mysz / Klawiatura / Głośniki 


INSTRUKCJA INSTALACYJNA 


Zalecane jest zamknięcie wszelkich programów przed rozpoczęciem instalacji 
jakiegokolwiek oprogramowania na twoim komputerze. W tym wygaszaczy ekranu 
oraz oprogramowania antywirusowego, które mogłoby wejść w interakcję z proce- 
sem instalacji. 
1. Wsadź płytę Anubis In Egypt II”* GD do napędu CD-ROM. 
2. Jeśli tryb auto-run jest włączony, instalacja rozpocznie się automatycznie. 

Postępuj zgodnie z instrukcjami wyświetlanymi na ekranie. 
3. Jeśli tryb auto-run jest wyłączony: 

e Kliknij dwa razy na „Mój Komputer”. 

» Kliknij prawym klawiszem na napęd CD-ROM i wybierz „Otwórz”. 

e Kliknij dwa razy na plik „Setup.exe”. 
lub 

« Na pulpicie windows©, kliknij w „Start”. 

* Wybierz „Uruchom” i wpisz literę swojego dysku CD-ROM, 

a następnie Setup.exe (np. D: (Setup.exe) 


INSTRUKCJA DEINSTALACJI 


Aby odinstalować Anubis In Egypt ll”*, postępuj zgodnie ze schematem: 
Na pulpicie Windows©, wybierz: 
Start > Programy — Metro 3D > Anubis In Egypt Il > Uninstall Anubis In Egypt II. 


USTAWIENIA 


Anubis In Egypt II”* to gra dla pojedynczego gracza korzystającego z klawiatury 
bądź pad'a. Jeśli chcesz skorzystać z pad'a, musi on być podłączony w trakcie 


uruchamiania gry. Pady analogowe także są obsługiwane, aby dać ci wolność 
w poruszaniu się. 


NYCHODZENIE Z GRY 


Aby opuścić grę, wróć do głównego menu i naciśnij klawisz „Esc”. 


ZAPISYWANIE I ŁADOWANIE 


Możesz posiadać maksymalnie 64 zapisy stanu gry (save'y). Są one ukazane 
w 8 grupach znajdujących się w 8 osobnych katalogach. Podczas ładowania się 
gry możesz wczytać stan wcześniej zapisany, bądź uruchomić opcję automa- 
tycznego zapisu (autosave). Aby załadować Ssave'a wybierz folder, zawierający 
interesujący cię plik. Następnie wybierz plik, który chcesz wczytać. Jeśli chcesz 
rozpocząć nową grę, wybierz folder zawierający niewykorzystane save'y i wy- 
bierz jeden z plików. 

Gdy już wybierzesz plik, który chcesz wczytać, albo na którym chcesz zapisywać 
nową grę, funkcja autosave zostanie uruchomiona. Twoje postępy będą zapisywa- 
ne automatycznie. 

Jeśli nie zdecydujesz na załadowanie, bądź stworzenie nowego zapisu gry, możesz 
tego dokonać w dowolnym momencie korzystając z meny „Save/Load” znajdują- 
cego się w Menu Głównym. Wejdź do menu „Save/Load”, wybierz plik, który cię 
interesuje. Od tego momentu proces wygląda identycznie, jak w przypadku zapisy- 
wania i ładowania gry podczas uruchamiania programu. 


WPROWADZENIE 


Znajdujesz się w mitycznym, magicznym świecie starożytnego Egiptu. Musisz 
przejąć kontrolę nad Anubisem, mrocznym władcą świata umarłych, gdy wyrusza 
z zadaniem uratowania Egiptu od przerażającej „Klątwy Faraonów”! Wszystkie złe 
duchu zaświatów uciekły i sieją terror w świątyniach i grobowcach, które z takim 
trudem budowali Starożytni. Najgorsze jest jednak to, że Mumm'hotep, zły i potęż- 
ny duch, którego wszyscy uważali za unicestwionego, ożył i przybrał fizyczną 
formę. To on dowodzi armią złych duchów atakujących Egipt. 
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Sytuacja stała się na tyle poważna, że Bogowie sami wezwali Anubisa, żeby pozbył 
się tych potworów i przywrócił pokój antycznej cywilizacji. Musisz przeprowadzić 
Anubisa przez dziwne i przerażające świątynie, grobowce, jak i ukryte budynki 
Egiptu i odnaleźć zaginione Kuliste Piramidy. Tylko one posiadają wystarczającą 
moc, aby odwrócić efekt Klątwy Faraonów. W trakcie swej podróży, Anubis zmie- 
rzy się ze śmiercionośną szarańczą, kamiennymi posągami, mumiami, szkieletami 
i całą masą potworów tak z zaświatów jak i ze świata żywych, opętanych przez zie 
duchy. To, czy Anubis poradzi sobie z trudnym zadaniem, jakie przed nim posta- 
wiono... zależy jedynie od ciebie! 


JIEROWANIE 


Back Space Atak z bliska 

Enter Skok 

? Odległość kamery / obracanie kamery (przytrzymaj 
Shift Rzucanie bomby 

Gtrl Atak z daleka 

Klawisze kierunkowe Poruszanie się 

Delete Następny cel 

End Poprzedni cel 

Page Down Centrowanie kamery 


STEROWANIE ZA POMOCĄ PADA 


W przypadku korzystania z pada, nie istnieją żadne dodatkowe ustawienia. Są one 
zależne od rodzaju kontrolera oraz jego zdefiniowanych ustawień w oprogramowa- 
niu dla Windows©. Powinieneś posiadać kontroler, z co najmniej 8 przyciskami, 
którym możesz przypisać funkcje poszczególnych klawiszy z klawiatury. 


GŁÓWNE MENU 


Play Game (Nowa gra) - wybierając tę opcję, zostaniesz poproszony o wybór 
jednego z dostępnych poziomów trudności (zobacz sekcję „Poziom i tryby gry”). 
Options (Opcje) - tutaj znajdziesz opcje gry. Aby uzyskać więcej informacji znajdź 
sekcję „Opcje” w niniejszej instrukcji. 

Save 6. Load (zapisywanie i wczytywanie) - ta opcja daje ci dostęp do zapisywania 
i wczytywania stanu gry. Tutaj możesz ręcznie wczytać bądź zapisać grę. Więcej 
szczegółów znajduje się w sekcji „Zapisywanie i wczytywanie” niniejszej instrukcji. 


Credits (autorzy) - tutaj możesz zobaczyć utalentowane osoby z Data Design Inte- 
ractive, które stworzyły Anubis in Egypt Il'*. W sekcji „Autorzy” znajdziesz więcej 
informacji. 

W trakcie poruszania się w menu, na dole ekranu znajduje się pomocniczy pasek, 
pokazujący graczowi jak ma się poruszać. Dokładnie wskazuje akcje, jakich moż- 
na dokonać przyciskając dany klawisz. 


POZIOM | TRYBY GRY 


Początkowo dostępny jest tylko jeden poziom. Aby odblokować kolejny, musisz 
najpierw ukończyć poziom go poprzedzający w normalnym trybie. W sumie są 
4 tryby gry. Zauważ jednak, że różne tryby gry dostępne są jedynie dla czterech 
głównych poziomów. Początkowo, jedynym dostępnym trybem jest „Normal”. Gdy 
ukończysz poziom w tym trybie, odkryjesz kolejny tryb dla tego poziomu. Kończąc 
poziom w nowym trybie odkryjesz kolejny itd. Poniżej znajduje się opis poszcze- 
gólnych trybów w kolejności ich odkrywania: 

„Normal Game” Mode (tryb normalny) - W tym trybie musisz znaleźć 6 Kolistych 
Piramid (Pyramid Orbs), aby Anubis mógł zasilić swój teleporter. Na ekranie znaj- 
duje się strzałka wskazująca położenie najbliższej Kulistej Piramidy (Pyramid Orb). 
„Score Pickups” Mode (tryb zbierania) - W tym trybie możesz wybrać poziom 
trudności. Podobnie jak w normalnym trybie, tak i tutaj musisz szukać Kulistych 
Piramid (Pyramid Orb), ale również określonej ilości artefaktów rozrzuconych po 
lokacji. Ilość potrzebnych artefaktów zależna jest od wybranego poziomu trudności. 
„Time Attack” Mode (tryb na czas) - Ten tryb podobny jest do trybu normalnego, 
poza jedną, wielką różnicą - musisz zmieścić się w ciasnych ramach czasowych. 
Pozostały czas wyświetlany jest na ekranie. 

„Hidden Pickups” Mode (ukryte artefakty) - Ten tryb dość znacząco różni się od 
poprzednich. Tutaj nie musisz szukać Kulistych Piramid, więc nie ma też żadnej 
strzałki wskazującej ich położenie. W zamian, w lokacji znajduje się 20 ukrytych 
artefaktów. Musisz znaleźć wszystkie, aby naładować teleporter Anubisa. 


OPCJE 


How To Play (jak grać) - Ta opcja zaprowadzi cię do dokładnego opisu możliwo- 
ści w Anubis In Egypt Il"*, czym one są, jak dzialają w grze i czego w niej szukać! 
Controller (sterowanie) - Wybierając tę opcję możesz sobie przypomnieć, które 
klawisze za co dopowiadają na kontrolerze. 

Sound (dźwięk) - Tutaj możesz ustawić poziom dźwięku zarówno efektów jak i oto- 
czenia. Ustawienia zostaną zapisane w grze. 


EKRAN GRY 


1 Dodatkowe życia: Kiedy osiągną 0, przegrasz grę, jeśli raz jeszcze zginiesz. 


2 Serca życia: Za każdym razem, gdy otrzymujesz obrażenia tracisz jedno ser- 
ce. Gdy ich zabraknie, tracisz życie. Jeśli posiadasz 10 serc, to każde kolejne, 
które znajdziesz zwiększy ilość dodatkowych żyć. Gdy zabijesz wroga 
(za wyjątkiem latających) w jego miejscu pojawi się uskrzydlone serca. 

Złap je szybko, aby dołączyć je do swoich! 


3 Wynik (Level Score): Pokazuje aktualną ilość punktów. 


4 Pasek postępu: Pokazuje zdobyte Kuliste Piramidy i znalezione/potrzebne 
artefakty. Pierścień z niebieskimi okręgami pokazuje ilość znalezionych 
Kolistych Piramid. Wszystkie okręgi muszą zostać zapełnione, aby uaktywnić 
teleporter. Liczby wewnątrz pierścienia pokazują ilość zdobytych artefaktów, 
oraz ile jeszcze ich do zdobycia zostało, podczas gry w trybach „Score 
Pickups” lub „Hidden Pickups”. 


5 Siła rażenia: Pokazuje moc ataków z dystansu. Kiedy Anubis zabije wroga 
korzystając z tego ataku, moc oraz celność wzrosną. Niemniej, gdy Anubis 
otrzyma obrażenie, moc i celność zmaleją. 


6 Pozostałe bomby: Anubis rozpoczyna grę z 3 bombami, zabijającymi każdego 
z jego przeciwników. Lecz nawet on może otrzymać obrażenia, jeśli użyje ich 
w zbyt małej odległości. 


7 Kierunek do najbliższej Kulistej Piramidy (Pyramid Orb): Ta strzałka 
wskazuje położenie najbliższej Kulistej Piramidy. 
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